
資訊工程學系108-109(學年)進修部課程地圖
Bachelor of Continuing Education Course Map

一年級 first year

計算機概論(一)
INTRODUCTION TO 

COMPUTERS(1) 

網路通訊學群
Network Communication Group

程式設計與實習(一)
COMPUTER 

PROGRAMMING AND  
PRACTICE (1) 

程式設計與實習(二)
COMPUTER 

PROGRAMMING AND  
PRACTICE (2) 

二年級 Second year 三年級 Third year 四年級 Fourth year

資料結構
DATA STRUCTURE 

計算機網路
COMPUTER 
NETWORKS 

系統分析與設計
STSTEMS  ANALYSIS 

AND  DESIGN 

演算法
ALGORITHMS 

專題製作(一)
SPECIAL TOPICS 
ON PRACTICE(1)

作業系統
OPEREATING 

SYSTEM 

專題製作 (二)
SPECIAL TOPICS 
ON PRACTICE(2) 

計算機數學(二)
COMPUTER 

MATHEMATICS(2) 

電子商務
ELECTRONIC-
COMMEREC 

網路安全
NETWORK 
SECURITY 

WEB文件處理
WEB DOCUMENT 

PROCESSING 

無線與行動網路
WIRELESS AND 

MOBILE NETWORKS 

雲端技術與應用
CLOUD 

COMPUTING 
APPLICATIONS 

電信網路
TELECOMMUNICATI

ON NETWORKS 

必修
Compulsory

選修
Elective

計算機概論(二)
INTRODUCTION TO 

COMPUTERS(2) 

資料庫管理系統實務
DATABASE 

MANAGEMENT 
SYSTEMS 

APPLICATIONS 

網路規劃與管理
NETWORK 

SPECIFICATION AND 
ADMINISTRATION 

物件導向程式設計
OBJECT-ORIENTED 
PROGRAMMING 

計算機組織
COMPUTER 

ORGANIZATION 

邏輯設計
與實驗LOGIC DESIGN 

AND EXPERIMENTS 

計算機數學(一)
COMPUTER 

MATHEMATICS(1) 

網頁程式設計
WEB COMPUTER 

LANGUAGES 
PROGRAMMING 

計算機系統實驗
COMPUTER SYSTEM 

LABORATORY 
EXPERIMENTS 

數位內容平台
DIGITAL CONTENT 

PLATFORM 
MANAGEMENT 



資訊工程學系108-109(學年)進修部課程地圖
Bachelor of Continuing Education Course Map

一年級 first year

計算機概論(一)
INTRODUCTION TO 

COMPUTERS(1) 

多媒體學群
Multimedia Group

程式設計與實習(一)
COMPUTER 

PROGRAMMING AND  
PRACTICE (1) 

程式設計與實習(二)
COMPUTER 

PROGRAMMING AND  
PRACTICE (2) 

二年級 Second year 三年級 Third year 四年級 Fourth year

資料結構
DATA STRUCTURE 

計算機網路
COMPUTER 
NETWORKS 

系統分析與設計
STSTEMS  ANALYSIS 

AND  DESIGN 

演算法
ALGORITHMS 

專題製作(一)
SPECIAL TOPICS 
ON PRACTICE(1)

作業系統
OPEREATING 

SYSTEM 

專題製作 (二)
SPECIAL TOPICS 
ON PRACTICE(2) 

計算機數學(二)
COMPUTER 

MATHEMATICS(2) 數位訊號處理
DIGITAL SIGNAL 

PROCESSING 

資訊安全
INFORMATION 

SECURITY 

電腦視覺
COMPUTER 

VISION 

影像處理
IMAGE 

PROCESSING 

人工智慧
ARTIFICIAL 

INTELLIGENCE 

電腦繪圖
COMPUTER 
GRAPHICS 

必修
Compulsory

選修
Elective

計算機概論(二)
INTRODUCTION TO 

COMPUTERS(2) 

資料庫管理系統實務
DATABASE 

MANAGEMENT SYSTEMS 
APPLICATIONS 

網路規劃與管理
NETWORK 

SPECIFICATION AND 
ADMINISTRATION 

物件導向程式設計
OBJECT-ORIENTED 
PROGRAMMING 

計算機組織
COMPUTER 

ORGANIZATION 

邏輯設計與實驗
LOGIC DESIGN AND 

EXPERIMENTS 

計算機數學(一)
COMPUTER 

MATHEMATICS(1) 

網頁程式設計WEB 
COMPUTER 
LANGUAGES 

PROGRAMMING 

計算機系統實驗
COMPUTER

SYSTEM 
LABORATORY 
EXPERIMENTS 

多媒體系統
MULTIMEDIA 

SYSTEM 


