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摘要  

本組所開發的App是以設計一個智慧商場

為雛形，目的是使消費者在實體商場購物消費

時，能更有效率的買到自己所需的物品，減少

時間的浪費。 

這套工具是消費者逛商場時的好幫手，s

能提供消費者即時所需要的服務，從停車、進

入商場、逛街購物、結帳、離開賣場以及日後

發票的對獎，一切都可以掌控在消費者手中。 

透過本系統，消費者購物更方便，也不會

因為服務人員人手不足而浪費時間，不但能節

省商場人力資源，更重要的是資訊科技的應用，

讓我們的生活更便利。 

 

 關鍵字:快速結帳、QR Code、智慧商場、

App 

Abstract  

In this project we have implemented an App 

based on a smart shopping mall to provide 

consumers an easy way to purchase what they 

need. 

 

The system is helpful for consumers to purchase 

in the shopping mall. The functions include car 

parking, shopping, checkout, picking up the car, 

and the uniform invoice lottery. 

 

It is convenient for consumers to purchase 

without clerks. The human resource is saved for 

the shopping mall. Especially, we fully take 

advantage of the technology. 

一、 緒論 

科技的發展是為了讓人類生活的更便利

更美好，再者網路讓資訊的傳遞更為快速，不

斷進步的科技也帶動著人類的觀念一再創新，

創意必然是我們使科技進步時不可或缺的一

環，而為「人」而做的資訊科技應用是我們一

直所追求的。 

 

二、 研究目的 

我們開發此系統建置適合消費的環境，

模擬消費者在進行購物時所需要的各種資訊，

以QR Code掃描作為傳遞訊息的媒介，消費

者能在行動裝置上檢視商品資訊、將商品放

入購物車內，裝置同時記錄下你所購買的商

品、結帳時消費者只要在手機上按下結帳鈕，

即可產生帳單QR Code，走過收銀檯掃描該

QR Code，結帳只需短短幾秒，不用再把商

品從購物車拿出來，節省了大量的時間。 
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基本上歸納出以下四大目的:(1)人力成

本最低化。(2)銷售量化。(3)商品資訊透明

化。(4)行動支付。 

三、 專題內容和說明 

3.1 HTML、JavaScript與控制

CSS 樣式  

HTML5是本專題所採用為網頁設計的主

要語言，該語言裡面含有HTML、CSS 和

JavaScript 作為技術組合，期以減少網頁瀏覽

器對於需要外掛程式的豐富性網路應用服務

的需求(Plug-In-Based Rich Internet 

Application,RIA)，並且提供更多能有效增強網

路應用的標準集。 

 

3.2 MySQL 和 PHP 

 MySQL 是一個開放原始碼的關聯式資

料庫管理系統，由於效能高、成本低、可靠性

好，已經成為最流行的開源資料庫，因此被廣

泛地應用在 Internet 上的中小型網站中。 

 擁有多種語言的支援，許多常見的編碼

皆在其中，提供用於管理、檢查、最佳化資料

庫操作的管理工具，可以處理擁有上千萬條記

錄的大型資料庫。 

 PHP(Hypertext Preprocessor) 是一種開

源的通用電腦手稿語言，尤其適用於網路開發

並可嵌入 HTML 中使用。PHP 是一個應用範

圍很廣的語言，特別是在網路程式開發方面。

PHP 大多在伺服器端執行，透過執行 PHP 的

程式碼來產生網頁提供瀏覽器讀取，也可以用

來開發命令列腳本程式和使用者端的 GUI 

應用程式。PHP 可以在許多的不同種伺服器、

作業系統、平台上執行，也可以和許多資料庫

系統結合。在這次專題中，手機 APP 主要是

藉由連線 PHP 來取得資料庫上所需的資料。 

 

3.3 Android 

 Android 是一個基於 Linux 核心的開放原

始碼行動作業系統，具有典型的 Linux 排程和

功能，由 Google 持續領導與開發，對其進行

修改和擴充。主要設計用於觸控螢幕行動裝置

如智慧型手機和平板電腦。 

 Android 其開放原始碼的特性使得眾多

廠商可以自由的使用原始碼進行客製化的修

改，但這也是它最大的缺點：原始碼自由修改、

眾多裝置繁雜、系統版本各異、硬體解像度不

一致等，導致軟體的相容性不佳，造成碎片化

嚴重。 

3.4 SQLite 

 SQLite 是一種關聯式資料庫管理系統，

它包含在一個相對小的 C程式庫中。與許多其

它資料庫管理系統不同，SQLite 不是一個用戶

端/伺服器結構的資料庫引擎，而是被整合在

用戶程式中。SQLite實作了大多數SQL標準。

它作為嵌入式資料庫，是應用程式，如網頁瀏

覽器，在本地/用戶端儲存資料的常見選擇。 

 SQLite 庫連結到程式中，並成為它的一

個組成部分。應用程式經由程式語言內的直接

API 呼叫來使用 SQLite 的功能，這在減少資

料庫存取延遲上有積極作用，同時開發者也可

以藉此減輕對伺服器端連線的需求。在

Android 開發中也可以使用到，而在這次專題

中主要使用它來暫存使用者帳戶與購物車清

單等資料。 

 

3.5 JSON 

JSON（JavaScript Object Notation）是一

種輕量級的資料交換語言，以文字為基礎，且

易於讓人閱讀。儘管 JSON 是 Javascript 的一

個子集，但 JSON 是獨立於語言的文字格式，
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螢幕
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端部分 

車格佈置一台具
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圖 3
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