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摘要 

網頁平台上可以註冊帳戶、登入會員，

平台內有聊天室和互動遊戲可與線上玩家

進行交流，增進人與人的感情。遊戲類型

含有益智動腦、3D 射擊等。 

關鍵詞：益智遊戲、3D 射擊遊戲、即時聊

天 

Abstract 
You can register a user account then log in 
our web platform. It contains chatting 
room and interactive games for online 
players. Through our website you can 
enhance feeling among people by 
communicating with others. The game 
type includes puzzle game and 3D shooting 
game and so on. 

一、前言 

隨著時代的演變，過去實體遊戲轉換

成數位虛擬遊戲，開啟了遊戲的新方向，

將經典遊戲重現在虛擬的世界裡，重新美

化環境再賦予新的功能，讓這些漸漸被遺

忘的經典遊戲能夠重返人與人的生活中，

並帶來不同於以往的新感受，此外我們也

設計網頁平台，藉由此平台將遊戲發佈到

網路上，讓玩家不必再下載遊戲造成占用

空間的情形，可以更方便進行遊玩互動。 

 

 

 

 

二、專題內容與說明 

開發環境： 

node.js: 

網頁平台藉由 Node.js 建立伺服

器，Node.js 開發環境可以直接利用套

件庫，加速軟體開發。 

mongoDB: 

資料儲存使用 MongoDB 資料庫存放

會員資料(帳號、密碼、暱稱、

E-mail)、問題回報內容、玩家討論內

容等資料，特點為其數據是用二進制

的 Json 格式跟 Bson 格式儲存的，高

性能，速度快，沒有固定的表結構，

不需為了修改表結構而進行數據遷

移。 

Notepad++： 

Notepad++是一個好用的文字編輯

器用來撰寫 Html、Javascript、CSS

等程式。 

Unity： 

Unity 是一套跨平台的遊戲引擎，可

開發執行於 PC、手機、平板電腦的遊

戲，且提供人性化的作介面。 

p5.js: 

 P5.js 是 processing 語言的一個 js

移植版本。完全使用 JavaScript 來實現

processing 語言的相同功能，但不會轉換

processing 代碼與上不同。 
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架構 

 

 
架構 1 網頁系統架構 

利用 node.js 與 express 來建立伺服

器，使用者連線時會根據相對應的路徑

在資料夾中尋找html檔並顯示於瀏覽器

上。 

當使用者連入網站，伺服器會在目錄

下尋找 index 檔(首頁)，找到 html 檔

後，瀏覽器頁面便顯示首頁畫面。 

網站的資料庫使用 mongoDB，以用來儲存

會員資料，透過 socket 可達到伺服器與瀏

覽器之間的數值傳遞。 

在登入頁面中點擊註冊按鈕來到註冊

頁面，註冊頁面輸入使用者的資料並點

擊註冊按鈕後，網站會透過 JavaScript

及 jQuery 語法將資料傳至資料庫中查

詢，若無帳號名稱重複且密碼確認無誤

則會跳出成功畫面，並返回登入頁面，
資料庫中則會新增使用者輸入的帳號密

碼等資料。 

在登入頁面中輸入會員的帳號密碼並

點擊登入鈕後，伺服器便會把值傳到資

料庫中作比對，比對確認無誤後，伺服

器會給 session 值至使用者瀏覽器中，

用來識別會員，網站會顯示 welcome 字

樣，點擊確定跳轉至遊戲選單。 

使用者可在遊戲簡介頁面中選擇欲觀

看遊戲內容的簡介。在留言板頁面需輸

入匿名及欲留言的內容，點擊 submit 鈕

後伺服器便會傳值至資料庫中，在資料

庫中新增一筆留言資料，並刷新頁面，

刷新後伺服器便會抓值至網站上並顯示

出來。在意見反映頁面中，使用者可將

遇到的問題或是使用方面上的建議透過

這個頁面回報給我們了解，點擊 sumbit

按鈕會將值回傳至資料庫中並刷新頁

面。 

會員登入後可在遊戲選單頁面中可選

擇想玩的遊戲，點擊圖片便可進入該遊

戲頁面。在遊戲選單頁面可點擊登出鈕

來作登出的動作，伺服器會將瀏覽器中

的 session 值設為 null，以用來確認該

使用者登出，點擊登出後便會跳轉到首

頁頁面。 

 
架構 2 步步為營遊戲架構 

玩家選擇步步為營後，進到遊戲

畫面，等待另一位玩家進入後開始遊

戲，遊戲採回合制模式，每一回合都

可以選擇要移動角色或是放置牆壁阻

擋對手，每回合限定時間為 60 秒，若

時間到玩家仍無動作，則順序輪至對

手，最先到達對面的玩家就能獲得勝

利。若玩家想結束遊戲，可按認輸按

鈕，結束遊戲。 



 

26 

 

 

 
架構 3 星際秘境遊戲架構 

當玩家選擇星際秘境這個遊戲

後，會進到遊戲畫面，遊戲選單有 4

個選項，闖關模式、挑戰模式、挑戰

排名、離開遊戲。闖關模式玩家擁有 3

條命，必須不斷的消滅來襲的戰機，

直到消滅完所有的敵機後，跳到闖關

成功的畫面，會有再玩一次或者返回

選單的選項，假如 3條命都用光後，

會跳到闖關失敗的畫面，讓玩家選擇

重新挑戰或者返回選單。 

挑戰模式可以選擇單人模式或雙

人模式進行遊玩，單人模式玩家必須

使用一條命不斷的消滅來襲的敵機，

直到玩家死亡，前 5名最高得分會被

記錄在挑戰排名中， 

雙人模式，2名玩家各自擁有一條

命，必須消滅來襲的敵機，直到 2個

人都沒命後才會跳到結束畫面，玩家

可以選擇再挑戰一次，或者返回選單。 

 

 

三、專題實作部份 

網頁實作 

 
首頁、登入、註冊、遊戲簡介等頁面

 

登入畫面 

 

註冊成功畫面 

在登入頁面中點擊註冊按鈕來到註冊

頁面進行註冊，帳號名稱沒有重複且密

碼確認無誤跳出成功畫面，並返回登入

頁面。 

比對確認無誤， 網站顯示 welcome 字

樣，點擊確定跳轉至遊戲選單。

 

遊戲簡介頁面 

使用者可在遊戲簡介頁面中選擇欲觀

看遊戲內容的簡介。
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留言板頁面 

留言板頁面需輸入匿名及欲留言的內

容。 

 

意見反映頁面 

使用者可將遇到的問題或是使用方面

上的建議透過意見反映頁面會報給我們

了解。 

 

 

遊戲選單畫面 

點擊圖片便可進入該遊戲頁面。 

 

遊戲──步步為營 

 

步步為營遊戲畫面 

進入步步為營遊戲之後，在左半部顯

示的是遊戲棋盤，棋盤中有兩張角色圖

片，圖片代表玩家棋子，下方為玩家本

身棋子預設位置，上方為對手棋子預設

位置。畫面右上方深咖啡色格子，用來

顯示玩家目前資訊，上方區塊為玩家本

身資訊，下方區塊為對手資訊。資訊區

塊內容有玩家目前選擇角色圖片、玩家

暱稱、玩家目前所剩可使用牆壁數量，

牆壁設定每人最多可使用 10 面。畫面中

玩家資訊下方淺褐色格子，用來顯示玩

家與對手移動棋子和放置牆壁狀態。畫

面右下方有四個按鈕，分別為音樂、認

輸、棋子、聊天室按鈕。 

 

遊戲──星際秘境

 

星際秘境遊戲選單 

遊戲主頁有闖關模式、挑戰模式、

排行榜、離開遊戲的按鈕。
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闖關模式畫面 

進入闖關模式後，左上角顯示分數，右

上角則是顯示生命，生命歸零則跳出闖

關失敗，反之則闖關成功。 

 
死鬥模式選單 

進入死鬥模式選單，可以選擇單人或雙

人模式，當玩家死亡時，左上角分數若

有在歷史紀錄前五名的話，則會跳出畫

面要玩家輸入名字並登錄在排行榜上。 

 
將玩家分數登錄在排行榜 

 
排行榜 

 

四、結論 

經過這次專題合作後，了解到分

工合作間溝通的重要性，常因為彼此

間使用軟體或平台不同，而使用的語

言也不同，結合時卻發現不相容的問

題，最後而花更多時間去嘗試另一種

方式，但是也學習到許多方式去達成

同一目的。 

 

五、未來展望 

希望未來可以結合更多硬體，例

如最近流行的虛擬實境、擴增實境，

可以讓玩家身歷其境，有更加豐富的

體驗。 
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